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Wie setze ich einen Schiedsrichter richtig an?
Zunächst Aufrufen des DFBNets unter http://www.dfbnet.org
Dort Auswahl in der linken Navigationsleiste von „Schiedsrichteransetzung“:

Bild 1: Auswahl in Navigation

Nun werden Benutzername und Passwort abgefragt (1).
Im Anschluss muss „Anmelden“ (2) gedrückt werden:
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Bild 2: Einloggen mit Benutzerdaten

Nun muss in der nächsten Navigationsleiste „Schiriansetzung“ und „Ansetzung“
ausgewählt werden:

Bild 3 + 4: Auswahl Navigation
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Es erscheint eine Suchmaske in der die Spiele entsprechend der oben
ausgewählten Auswahl angezeigt werden. Das weitere ansetzen wird über die
grüne Pfeife ermöglicht:

Bild 5: Schaltfläche „Spiele zum Ansetzen“
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Nun gibt es zwei Möglichkeiten zum Ansetzen eines Schiedsrichters:
Die erste Möglichkeit ist, dass der Schiedsrichter soll NICHT namentlich
ausgewählt werden, sondern vielmehr eine Auswahl von verfügbaren
Schiedsrichtern angezeigt werden.
Dafür gibt man KEINEN Namen in das Namensfeld, sondern klickt nur auf das
gelbe Männchen:

Bild 6: Auswahl

Nun erscheinen alle Schiedsrichtern die für dieses Spiel in Frage kommt.
Dabei werden nur die Schiedsrichter angezeigt, die

- Nicht abgemeldet sind
- Für diese Spielklasse qualifiziert sind
- Diese Mannschaften nicht schon vor x-Spielen hatte
- Nicht Geburtstag haben
- Nicht einen der Vereine als „Problemverein“ markiert haben
- …

Über das (eingekreiste) Symbol kann der jeweilige Schiedsrichter ausgewählt
werden:
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Bild 7: Auswahl SR

Ist der Schiedsrichter zugeteilt, erscheint die vorherige Maske und die
Assistenten könnten auf dem gleichen Wege angesetzt werden. Über das rote X
könnte der SR wieder entfernt werden:

Bild 8: Ansicht der Ansetzung
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Über den zurück-Button gelangt man wieder in die Spieleübersicht

Bild 9: Mannschaftsauswahl

Die zweite Möglichkeit der Ansetzung, ist die namentliche Auswahl in der
Auswahlmaske:

Bild 10: Namentliche Auswahl

Nun ist der Schiedsrichter direkt gewählt, auch wenn er „nicht qualifiziert“ ist:

Bild 11: Nicht qualifizierter SR
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Über dieses „nicht qualifiziert muss man sich in der nächsten Maske einfach
hinwegsetzen:

Bild 12: Zuteilen

Der Rest erfolgt wie bei Möglichkeit 1

Nun ist die Ansetzung des Schiedsrichters im Status VORLÄUFIG, was durch das
„V“ angezeigt wird:

Bild 13: Anlegung Mannschaft

Nun muss die Ansetzung FIXIERT werden. Dafür entweder
- Vorne den Haken setzen und fixieren drücken
- Oder gleich „Alle Fixieren“ drücken

Bild 14: Fixieren der Ansetzung
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Im Moment der Fixierung geht eine E-Mail an den Schiedsrichter heraus (wenn
dieser eine E-Mail Adresse in seinem Datensatz eingetragen hat) heraus.

Wenn eine E-Mail verschickt wurde, sieht man es an dem Zeichen:.

Bild 15: E-Mail wurde verschickt

Der durchgestrichen Umschlag bedeutet, das keine E-Mail verschickt wurde:

Bild 16: E-Mail wurde verschickt

Somit ist die Ansetzung für den Schiedsrichter erledigt – für etwaige
Schiedsrichterassistenten muss der Vorgang entsprechend wiederholt werden

Hat der Schiedsrichter dann seine Ansetzung über den Bestätigungslink in der
E-Mail bestätig, verändert sich das blaue „?“ in einen Haken

Bild 17: Links: Bestätigt – Rechts: nicht bestätigt

Anleitung erstellt durch.
Alexander Nehls
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